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(a): α=0, (b): α=5, (c):α=30 

 

 
 α 

   

512 15 14 . 16 . 0,5 . 

512 25 37 . 27 . 0,6 . 

1024 10 97 . 69 . 2,5 . 

1024 15 229 . 120 . 3 . 

1024 25 668 . 218 . 4 . 

2048 10 1625 . 537 . 17 . 

2048 15 3817 . 982 . 22 . 
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